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Einleitung

Sie haben eines der psychometrischen Spiele gespielt. Dieses Spiel verschafft Ihnen Einblick in Fahigkeiten, die
fur Ihre Arbeit wichtig sind.

Was konnen Sie in dieser Auswertung lesen?

Sie kénnen lhre Fahigkeiten im Vergleich zu einer groBen Gruppe von anderen Menschen sehen. AuZerdem
kénnen Sie sich anschauen, welche Punktzahlen Sie in den Spielen erreicht haben. Sie sehen zum Beispiel, wie
viele Sterne Sie gesammelt und wie schnell Sie das Spiel durchgespielt haben.

Disclaimer und Urheberrecht

Dieser Bericht ist gemal den NIP-Richtlinien fiir maximal zwei Jahre giiltig, da die Menschen sich im Laufe der Zeit

verandern kdnnen.

Dieser automatisierte Bericht beschreibt die Eigenschaften, die sich aus der Spielleistung ergeben. Bei
psychometrischen Spielen gibt es mehr Freiheit bei der Vorgehensweise des Kandidaten als bei vielen anderen

Instrumenten. Dies muss bei der Interpretation der Daten beriicksichtigt werden.

© 2014-2022 Ixly. Das geistige Eigentum und Urheberrecht der Tests und Berichte liegt beim Testzulieferer.

Auftraggeber und Kunden diirfen sie fiir den internen Gebrauch kopieren.
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Blocks

Wie gut konnen Sie planen? In diesem Spiel miissen Sie den

weilen Block mit so wenigen Schritten wie mdglich ins Ziel

schieben. Das zeigt, wie Sie durch logisches Denken und

Rechnen die beste Losung finden. Fir dieses Spiel bendtigen /’
Sie raumliches Vorstellungsvermogen.

Stenwerte

Unterdurchschnittlich Durchschnittlich Uberdurchschnittlich

Leistung 7
Fahigkeiten

Planung - Wissen Sie, welche Schritte notwendig sind, um lhr Ziel zu erreichen?
Um planen zu kdnnen, miissen Sie iberlegen, welche Schritte zum Erreichen des Ziels erforderlich sind und in
welcher Reihenfolge sie durchgefiihrt werden miissen. Das ist bei der Arbeit bei neuen Aufgaben wichtig.

Stenwerte

Unterdurchschnittlich Durchschnittlich Uberdurchschnittlich

Planung 7

Flexibilitat beim Denken — Kénnen Sie leicht Pldne abdandern?
Wenn ein Plan nicht funktioniert, ist es wichtig, dass Sie die erste Idee loslassen konnen und etwas Neues
versuchen. Dies nennt man kognitive Flexibilitat.

Stenwerte

Unterdurchschnittlich Durchschnittlich Uberdurchschnittlich

Flexibilitat beim Denken 5

Punktzahlen im Spiel

) Anzahl der erreichten Sterne 110/165

Gesamtzahl der gespielten 30/30 : Anzahl der wiederholten 6
Levels Versuche
' Anzahl der perfekt bewaltigten 11 Anzahl der nicht bewaltigten 0
Levels T Levels *

T perfekt bewiltigt bedeutet, dass Sie flinf Sterne erreicht haben. Dies ist die maximale Anzahl pro Level.

* Nicht bewidltigt bedeutet, dass Sie es bei bis zu drei Versuchen nicht geschafft haben, ein Level vollstdndig
durchzuspielen. In dem Fall wurden Sie automatisch zum nédchsten Level weitergeleitet.
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Erklarung der verwendeten Zahlen

In dieser Auswertung werden Zahlen verwendet, die wir gern erklaren mochten. Die grafische Darstellung der
Ergebnnisse ist in Stenwerten wiedergegeben.

Die Stenwerte haben folgende Bedeutungen:

STEN-Wert Bedeutung

1 Sehr viel weniger als der Durchschnitt
2 Viel weniger als der Durchschnitt

3 Weniger als der Durchschnitt

4 Etwas weniger als der Durchschnitt
5 Im Durchschnitt

6 Im Durchschnitt

7 Etwas mehr als der Durchschnitt

8 Mehr als der Durchschnitt

9 Viel mehr als der Durchschnitt

10 Sehr viel mehr als der Durchschnitt
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